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INTRODUCCION
OBJETIVO DE APRENDIZAJE

El presente experimento se ha basado en el OA3: Modelar
situaciones o fendmenos que involucren rapidez instantanea de
cambio y evaluar la necesidad eventual de ajustar el modelo
obtenido

9 Modelacion grafica - Modelacion algebraica

Luego de tener los datos en la tabla Tiempo (X) y Velocidad (Y),
nos da una serie de puntos los cuales podemos ingresarlos a
GeoGebray asi crear unalista de puntos. Posterior a ello conla
ayuda de la funcidn “Ajuste polindmico” e ingresamos “Grado 1” el
software nos muestra la grafica para dicha lista de puntos la cual
resulta ser una funcion lineal (ax+b). Usamos el ajuste polinomial
de grado 1 ya que el experimento soélo esta siendo intervenido
por la aceleracion de gravedad, la cual al estar en una superficie
inclinada no tendremos una aceleracion aproximada a esta pero
podemos decir que la aceleracion es constante, por lo tanto |a

MATERIALES Y METODOS

MATERIALES

. Tarrode forma cilindrica (en
este caso utilizamos un
empagque de papas fritas)
« Celular con la app phyphox

METODOS

El experimento consiste enintroducir el celular en el cilindro de
papas, de forma que este al rodar no se mueva, pueden
introducirse papeles arrugados a ambos lados del celular. En el
celular se selecciona el sensor "rodar”, se introduce el radio del
cilindro, medido minuciosamente con una regla. se inicia el
experimento y se deja caer el cilindro por una rampla inclinada.

En el siguiente codigo se encuentra la grabacion de el experimento.

velocidad se comportara de forma lineal.

En la tabla adjunta se muestran los datos
obtenidos y usados para el experimento.
No consideraremos todos los datos para
no contemplar los momentos anteriores
al experimento, ya que el sensor es muy
sensible al pulso humano, no marca
datos uniformes hasta soltar el objetoy
este tocar el suelo
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REFLEXIONES SOBRE LIMITE, DERIVIADA E INTEGRAL, CONCLUSIONES
El ciclo de modelacion que utilizamos esta basado en tres

partes Acerca del limite de la funcion, tomaremos como punto de

interés el ultimo punto, con el fin de observar su velocidad
maxima. Esto es el limite de la funcion cuando el tiempo

tiende a 3.16s, dando como resultado 0.79, esto nos dice

que la velocidad final y maxima del objeto en el experimento
es de 0.79 m/s.

Fenomeno - Modelacion tabular
Q)s parametros de este experimento son radio(R) y velocidad
angular(W).
Las variables son velocidad y tiempo. Donde VV (m/s) depende de T
(s)
El software calcula la velocidad instantanea en donde se sigue |a
siguiente expresion:

La derivada de la funcion nos da como resultado la
aceleracion, dando como resultado 0.93 m/s?
V=R-W
Al momento de realizarse el experimento la aplicacion Phyphox nos
arroja datos en excel en donde podemos apreciar la tabulacion de

velocidad respecto del tiempo como se mostro en "Datos
obtenidos”

La integral de la funcion definida entre el punto inicial y el
punto final de los datos tabulados, nos da como resultado la
distancia recorrida, esto es debido a que la integral es un
area bajo una curva la cual esta dada en tiempo y velocidad, y
su multiplicacion nos da como resultado distancia.
observamos que |la distancia recorrida es de
aproximadamente 0.35m

BIBLIOGRAFIA

Modelacion tabular - Modelacion grafica

@Jego de tener los datos en la tabla Tiempo (X) y Velocidad (Y), nos
da una serie de puntos los cuales podemos ingresarlos a
GeoGebray asi crear una lista de puntos. Posterior a ello con la
ayuda de la funcion “Ajuste polindmico” e ingresamos “Grado 1” el
software nos muestra la grafica para dicha lista de puntos la cuél
resulta ser una funcion lineal (ax+b). Usamos el ajuste polinomial
de grado 1 ya que el experimento solo esta siendo intervenido por
la aceleracion de gravedad, la cual al estar en una superficie
inclinada no tendremos una aceleracion aproximada a esta pero
podemos decir que la aceleracion es constante, por lo tanto la
velocidad se comportara de forma lineal.

-Guardiola, E. (2002, June). El pdster, una forma de presentacion eficaz
en un congreso. In | Congreso Nacional de Bibliotecas Publicas. La
biblioteca publica portal de la sociedad de la informacion (pp. 29-31).
-Ministerio de Educacion Gobierno de Chile. (2019). Pensamiento
computacional y programacion. Formacion diferenciada Matematica
(Unidad de Curriculum y Evaluacion).

-Pérez-Vera, |. E. (2020). Una significacion de los coeficientes de una
funcidn cuadratica: una experiencia de modelacion en formacion de
profesores. Paulo Freire Revista De Pedagogia Critica, 33, 177-194.

R »

&«




